Kehra vorkpalliturniiri reeglid

Kehra vorkpalliturniiril juhindutakse Eesti VVorkpalli Liidu poolt valja antud
ametlikest saalivorkpalli maarustest. (vt www.evf.ee ).

Kehra vorkpalliturniiri reeglitesse on vorreldes ametlike vorkpalli reeglitega tehtud
lihtsustusi ja taiendusi:

1.

2.

10.

Rajatised ja varustusega seonduv ei ole rangelt jargitavad (Mé&érus ptk. 1-3),
vorgu kdrgus on 2,40 m.

Osavotjatele esitatud nduded ei ole rangelt jargitavad. Turniiril jalgitakse
voistkonna tlesantud koosseisu ja asetust. VV@istkonna juhi ja treeneri rolli
vOib téita ka voistkonna kapten. Libero mdistet meie turniiril ei rakendata.
Vaistkond kasutab valjakul korraga vahemalt viit mangijat, kellest vahemalt 1
on naine; maksimaalselt v6ib valjakul olla 6 mangijat, kellest vahemalt 2 on
naised. Mangima paasevad ksnes registreeritud ja osavotu eest tasunud
mangijad.

Geimis v0ib iga vdistkond votta kaks vaheaega pikkusega tiks minut.
Vahetuste arv ei ole piiratud. Vahetuseks podrdub voistkonna kapten
kohtuniku vastava. Vahetus peab toimuma selleks ettenahtud ajal.

Méngitakse kahe geimi v6iduni, valja arvatud finaalméng 1. ja 2. koha peale,
mis mangitakse 3 geimi vOiduni. Geimid mangitakse 25. punktini, arvestades
2-punktilise vahe reeglit, véljaarvatud finaalmangu viies geim, mis
mangitakse 15. punktini.

Iga vOistkond peab vajadusel ja ajal, kui selle vbistkonna méangu ei toimu,
valja panema kaks inimest, kes on v@imelised taitma kohtuniku ja
abikohtunik-punktilugeja rolli. Mé&ngu vilistab (iks kohtunik ja punkte loeb
kohtuniku poolt méé&ratud abi. Kohtunik votab enne vilistatava méngu algust
sekretariaadist mangu protokollilehe ning tagastab selle KOHE PARAST
MANGU LOPPU tiidetult (méngu tulemus, eriolukorrad, karistused jms) ning
allakirjastatult.

Kohtunik vdib mangu juhtimise signaale edasi anda vilega, suuliselt ja/voi
kéesignaalide abil.

Kohtunik vdib ebakorrektseid mangijaid (kes kas méngus vdi manguvaélisel
ajal meelega segavad mangu, vaidlevad kohtunikuga, kasutavad moraalset voi
fudsilist vagivalda) korrale kutsuda ja karistada jargmiselt: esimene kergem
uleastumine — hoiatus ja selgitus; teine kergem tleastumine samas mangus voi
jame rikkumine — mérkus, mis fikseeritakse manguprotokollis koos eksija
nimega; kestva tahtlik kergema Gleastumisega vdi teise kirjaliku mérkusega
turniiri jooksul kaasneb méngukeeld, mis fikseeritakse turniiri protokollis.
Méngu ajal tekkinud probleeme lahendab vdistkonna kapten (ja mitte
mangijad) kohtunikuga. Kohtuniku péhjendatud otsus mangu kaigus on
I6plik. Kohtuniku otsust v@i tegevust voib vBistkonna kapten parast mangu
I6ppu protestida peakohtuniku juures. Kohtunikuga rahulolematuse puhul
vBivad mdlema poole kaptenid esitada tihise pdhjendustega protesti enne
mangu vOi geimide vaheajal peakohtunikule.

Muid méngude korraldusega seotud kiisimusi lahendab turniiri kdigus
peakohtunik, kelle otsus on 16plik.



