Kehra vorkpalliturniiri reeglid 2016

Kehra vorkpalliturniiril juhindutakse Eesti Vorkpalli Liidu poolt vilja antud
ametlikest saalivorkpalli méérustest. (vt www.evf.ee ).

Kehra vorkpalliturniiri reeglitesse on vorreldes ametlike vorkpalli reeglitega tehtud
lihtsustusi ja tdiendusi:

1.

2.

10.

Rajatised ja varustusega seonduv ei ole rangelt jargitavad (Miirus ptk. 1-3),
vorgu korgus on 240 cm.

Osavotjatele esitatud nduded ei ole rangelt jirgitavad. Turniiril jdlgitakse
voistkonna iilesantud koosseisu ja asetust. Voistkonna juhi ja treeneri rolli
vOib téita ka voistkonna kapten. Libero madistet meie turniiril ei rakendata.
Vaistkond kasutab viljakul korraga kuut mingijat, kellest vihemalt 2 on
naised. Mingima pididsevad iliksnes registreeritud ja osavotu eest tasunud
mingijad.

Geimis voib iga voistkond votta kaks vaheaega pikkusega tiks minut.
Vahetuste arv ei ole piiratud. Vahetuseks poordub voistkonna kapten
kohtuniku poole vastava sooviga. Vahetus peab toimuma selleks ettenidhtud
ajal.

Miingitakse 3 geimi voiduni, halva ilma korral voi suurema hulga
voistkondade regimisel, mingitakse 2 geimi voiduni. Geimid méngitakse 25.
punktini, arvestades 2-punktilise vahe reeglit, viljaarvatud viies geim, mis
mingitakse 15. punktini.

Iga voistkond peab vajadusel ja ajal, kui selle voistkonna méngu ei toimu,
vilja panema 2-4 inimest, kes on voimelised tditma kohtuniku ja abikohtunik-
punktilugeja rolli. Médngu vilistab iiks kohtunik ja punkte loeb kohtuniku poolt
madratud abi. Kohtunik votab enne vilistatava méngu algust sekretariaadist
mingu protokollilehe ning tagastab selle KOHE PARAST MANGU LOPPU
taidetult (méingu tulemus, eriolukorrad, karistused jms) ning allakirjastatult.
Kohtunik vdib médngu juhtimise signaale edasi anda vilega, suuliselt ja/voi
kdesignaalide abil.

Kohtunik vdib ebakorrektseid mingijaid (kes kas méngus voi méinguvilisel
ajal meelega segavad mingu, vaidlevad kohtunikuga, kasutavad moraalset voi
futisilist vdgivalda) korrale kutsuda ja karistada jargmiselt: esimene kergem
ileastumine — hoiatus ja selgitus; teine kergem iileastumine samas méangus voi
jame rikkumine — mérkus, mis fikseeritakse minguprotokollis koos eksija
nimega; kestva tahtliku kergema iileastumisega voi teise kirjaliku méarkusega
turniiri jooksul kaasneb méngukeeld, mis fikseeritakse turniiri protokollis.
Mingu ajal tekkinud probleeme lahendab voistkonna kapten (mitte méngijad)
kohtunikuga. Kohtuniku pohjendatud otsus méngu kéigus on loplik.
Kohtuniku otsust voi tegevust voib voistkonna kapten péarast mangu 16ppu
protestida peakohtuniku juures. Kohtunikuga rahulolematuse puhul voivad
molema poole kaptenid esitada iihise pohjendustega protesti enne méangu voi
geimide vaheajal peakohtunikule.

Muid méngude korraldusega seotud kiisimusi lahendab turniiri kdigus
peakohtunik, kelle otsus on 16plik.



